
インストラクション



「檄召～獣の槍破壊のこと
～編」は、アニメ版「うし
おととら」の21話～23話
の出来事をベースにつくら
れたゲームです。



【ゲームの概要】

プレイヤーは獣の槍の後継者のひとりになり、誰かに奪わ
れてしまった《獣の槍》カードを探し出すのがゲームの目
的です。

ゲーム中は、カードプレイして、《獣の槍》のある場所を
探したり、こっそり手札に隠し持ったりしていきます。

そして探索フェイズに入った時、手札のカードに書かれて
いる探索順がより低いプレイヤーから探索を行い、誰より
も早く《獣の槍》のある場所を指摘することが出来た人が
ゲームに勝利します。

・特殊勝利条件：《１ 蒼月潮》をプレイしたプレイヤーは、探索フェイズに入った時に手札が
《獣の槍》だったら、すぐにゲームに勝利します。《潮》がプレイされたら注意しましょう。



【カードの見方】



【ゲーム開始時の準備】



【どんなことをするのか】

みなさんは手札1枚
を持っています。

ターンプレイヤーは
山札からカード1枚
を引きます。

（手札2枚になります）

2枚の手札から1枚を
選んで使い、「プレ
イ：」に書かれてる
効果を解決します。



山札が無くなったら「探索フェイズ」に入ります。

・探索フェイズでは、最後に持っていた「手札の探索順」が低い人から行動を

行います。

※注意・探索順が「×」の人は、探索

フェイズでは行動できません（基本的

には負けです）

※注意・同じ探索順のカードを持って

いる人が複数いる場合、そのプレイヤー

全員は行動できません（負けです）



【探索順での行動（探索の方法）】

・「プレイヤーの手札（自分を含む）1枚」か「結界に
あるカード1枚」を指定し、それを公開します。



【探索順での行動（探索の方法）】

・公開したカードが「獣の槍」だったら、そのプレイ
ヤーの勝利です。

・そうでなければ、カードを戻して

次の探索順の人が「探索」します。

獣の槍は
そこだ！

ばれたか

※誰も「獣の槍」を見つけられなかったら、
基本的には全員敗北です。



【探索順での行動（探索の方法）】

・手札が「獣の槍」の人は、探索順５のタイミングまで
に見つからなければ、自分の順番で自分の手札を探索し
て、ゲームに勝利します。

獣の槍
実は持って
ました



【要注意カード】

・これが捨て札にあるプレイヤーは、
「探索フェイズ開始時の手札が《獣
の槍》ならゲームにすぐ勝利」（探
索フェイズを行わない）です。これ
を使ったプレイヤーの手札に注意し
ましょう。



インストラクション

終わり

※カードの効果はいろいろありますが、
説明を受けるより使ったり使われたり
した方がわかりやすいので、まずは
1ゲーム遊んでみましょう。

ゲームのヒント

※誰がどのカードを見たことがあるの
か、というのを覚えておくと、有利に
なるかもしれません。


